
Хрюшки
Краткие правила
2-4 игрока, 15 минут

Что может быть лучше, чем всласть поваляться в грязи? Но проблема в том, что грязную хрюшку норовят по-
мыть дождь или фермер…

Цель игры – первым сделать всех своих хрюшек счастливыми.

Подготовка к игре
Каждый игрок получает по 3 карты хрюшек (для 3 игроков – по 4, для 2 – по 5) и кладёт их перед собой чис-

той стороной вверх.
Перемешать карты колоды. Раздать каждому игроку по 3 карты (по 4 для более быстрой игры).
Определить первого игрока.
Игроки делают свой ход по очереди, по часовой стрелке, начиная с первого игрока. В свой ход игрок выполня-

ет что-то одно из следующих возможных действий:

1) Сыграть карту действия. Сыгранная карта (грязь, дождь, фермер, молния) кладётся в стопку сброса.
2) Сыграть карту улучшения. Сыгранная карта (сарай, громоотвод, засов) кладётся на карту, которую она 

улучшает.
3) Сбросить одну карту. Сброшенная карта кладётся в стопку сброса. Если игрок не может сыграть ни одной 

своей карты (например, отсутствуют нужные объекты), он может показать и сбросить все 3 свои карты.

Взять карту. Игрок добирает из колоды до 3 карт.

Окончание игры
Игра заканчивается, когда все хрюшки у одного из игроков грязные. Он объявляется победителем.

Описание карт:
грязь – сделать одну свою хрюшку грязной,
дождь – сделать всех хрюшек (и своих), которые не находятся в сарае, чистыми,
сарай – защищает хрюшку от дождя; поместить карту поверх своей хрюшки, грязной или чистой,
молния – сжечь один из сараев соперника без громоотвода; если у сарая есть засов, он сгорает тоже,
громоотвод – защищает сарай от молнии; поместить карту поверх карты своего сарая,
фермер – делает одну хрюшку соперника чистой, если только она не находится в сарае за засовом,
засов – защищает хрюшку в сарае от фермера; поместить карту поверх карты своего сарая; хрюшка в сарае 

должна быть грязной.


